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Zaproszenie na

BEZPLATNE ZAJECIA DLA NAUCZYCIELI

organizowane w ramach projektu
Matopolska Chmura Edukacyjna - nowy model nauczania

Szanowni Panstwo!

Wraz z rozpoczeciem nowego roku szkolnego 2023/2024 Stowarzyszenie ,Miasta
w Internecie” serdecznie zaprasza nauczycieli z terenu wojewodztwa matopolskiego
na bezplatne zajecia realizowane metodami aktywizujgcymi. Dzieki wykorzystaniu
nowoczesnego sprzetu informatycznego realizujemy zajecia edukacyjne prowadzone
w nowatorskiej formule, co umozliwia nauczycielom rozwijanie kompetencji kluczowych
i cyfrowych, ktore sg niezbedne do funkcjonowania w srodowisku coraz bardziej nasyconym

nowoczesnymi technologiami cyfrowymi.

Proponowane TEMATY WARSZTATOW:

Metoda Design Thinking

Warsztat pokazujgcy, w jakis sposob wykorzystywac cyfrowe narzedzia dydaktyczne oraz
multimedia w celu budowania i rozwijania umiejetnosci w zakresie rozwigzywania problemaéw
w sposob projektowy. Po zakonczeniu warsztatu uczestnik bedzie potrafit:

efektywniej prowadzi¢ zajecia

wnioskowac w oparciu o posiadane dane

empatycznie prowadzi¢ komunikacje

wspotpracowac oraz skuteczniej prezentowac efekty wtasnej pracy.

Czas trwania warsztatu: 3 lub 6 godzin dydaktycznych.

Metoda Agile (zwinnego zarzadzania)

Warsztat majgcy na celu zdobycie wiedzy na temat tego, w jaki sposob budowac i rozwijac
u ucznidw umiejetnosci wspotpracy oraz liderowania grupie oraz postawy pozwalajgce na
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sprawne zarzadzanie wtasnymi obowigzkami, Po zakohczeniu warsztatu uczestnik bedzie
potrafit:

aktywizowac uczniéw

dziatac proporcjonalnie do wtasnego potencjatu
aktywnie rozwigzywac problemy

wzmacniac ciekawosc u odbiorcow.

Czas trwania warsztatu: 3 lub 6 godzin dydaktycznych.

GDevelop

Warsztat, w trakcie ktérego uczestnicy dowiedzg sie, w jaki sposdb w edukacji wykorzystac
silnik gier tgczgcy prostote jezyka Scratch oraz zaawansowane funkcje zaczerpniete
z profesjonalnych rozwigzan programistycznych. Spotkanie przeznaczone dla oséb chcacych
rozwijac swojg wiedze informatyczng, jak i dla tych, ktorzy chca poznac lepiej dziatanie
urzgdzen i systemow komputerowych. Po zakonczeniu warsztatu uczestnik bedzie potrafit:

uczyc¢ analitycznego myslenia
tworzyc¢ proste gry
wykorzystywac poznane narzedzie do nauczania wtasnego przedmiotu.

Czas trwania warsztatu: 3 lub 6 godzin dydaktycznych.

Teachable Machine

Warsztat poswiecony zagadnieniom Al (sztucznej inteligencji) zaréwno w obszarze edukacji
szkolnej, jaki i w zyciu prywatnym. Uczestnicy spotkania poznajg mechanizmy Al, jej potencjat
edukacyjny oraz mozliwosci rozwoju. Nauczg sie, jak wykorzysta¢ dostepne oprogramowanie

do analizy obrazéw oraz dzwiekow i jak wykorzystac to w edukacji. Po zakonczeniu warsztatu
uczestnik bedzie wiedziat:

co to jest sztucznainteligencja

jakie sg zagrozenia wynikajg ce z wykorzystywania Al

w jakich obszarach zycia zawodowego i prywatnego bedzie w przysztosci
wykorzystywana Al

w jaki sposob Al moze wesprzec prace nauczyciela

Czas trwania warsztatu: 3 lub 6 godzin dydaktycznych.
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Zapewniamy warsztaty w formule stacjonarnej i zdalnej.
Ostateczna forma realizacji danego wydarzenia pozostaje w gestii organizatora.
Warsztaty zostang zorganizowane, gdy zbierze sie grupa min. 12 osob (max. 25 oséb).

Aby zgtosi¢ chec uczestnictwa w ww. warsztatach, prosimy o pozostawienie swoich danych
kontaktowych poprzez formularz https://forms.gle/J39Ap3GpuYBm2zAkRG

Terminy poszczegolnych warsztatow bedziemy ustalac¢ indywidualnie.
Na wszelkie pytania zwigzane z warsztatami, chetnie odpowie:

Anna Sadowska
e-mail: a.sadowska@mwi.pl
kom. 573 330 233

Warsztaty realizowane sq w ramach projektu ,Matopolska Chmura Edukacyjna - nowy model
nauczania”, komponent: HUMINE- wsparcie nauczycieli, kadry szkolnej, uczniow i ich rodzicow
w prowadzeniu wysokiej jakosci edukacji”.

Wiecej szczegotow dotyczgcych projektu HUMINE znajduje sie na stronie: www.humine.pl

Stowarzyszenie ,Miasta w Internecie”(SMWI) od wielu lat wspiera szkoty w wykorzystywaniu
narzedzi cyfrowych w dydaktyce. Podstawowymi polami aktywnosci SMWI sq:

wsparcie dla cyfrowej transformacji polskiej szkoly - innowacyjne szkolenia dla nauczycieli

z zakresu kompetencji metodycznych i cyfrowych, bazujgce na wynikach badar i rozlegtych
doswiadczeniach

dziatania pilotazowe i eksperymenty na polu dydaktyki cyfrowej - testowanie nowych
edukacyjnych narzedzi i zasobdw cyfrowych, prowadzenie badan naukowych

edukacja cyfrowa dorostych - z wykorzystaniem unikalnych metodyk szkoleniowych nauczycieli
oraz doswiadczen z najwiekszego w Europie projektu edukacji pokolenia 50+

doradztwo dla samorzgdéw - regionalnych i lokalnych (studia wykonalnosci, strategie, konsultacje)
w zakresie realizacji projektéw informatycznych i edukacyjnych.

Serdecznie zapraszamy!
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